
🏆 Regelwerk: Heli-Mini-Cup 2026
Geschicklichkeits- und Zeitflug-Wettbewerb für Micro- & Mini-Helis bis 200 mm
Blattlänge
Austragungsort: MFSV Trebur e.V. | Datum: Samstag, 19. September 2026

1. Ziel und Charakter des Wettbewerbs
Der Heli-Mini-Cup ist ein kombinierter Geschicklichkeits- und Zeitflug-Wettbewerb für
ferngesteuerte Micro- und Mini-Modellhubschrauber. Ziel ist es, einen abgesteckten
Hindernisparcours in vorgegebener Reihenfolge schnellstmöglich und fehlerfrei zu
absolvieren.

2. Zulassung der Modelle (Klassenbegrenzung)
Teilnahmeberechtigt sind alle RC-Hubschrauber mit einer maximalen Hauptrotorblattlänge
von 200 mm.

3. Ablauf und Zeitmessung

4. Parcours und Stationen

Typische Modellbeispiele: Goosky S1 / S2, OMPHOBBY M1 / M2, XLPower Stratos
200, Align T-Rex 150 / 250 (Blattlänge ≤ 200 mm) sowie vergleichbare Modelle.
Technischer Zustand: Die Modelle müssen absturzsicher und betriebsbereit sein.

1. Start: Das Modell startet von der markierten Startposition am Boden. Die Zeitmessung
beginnt exakt mit dem Abheben des Modells.

2. Pilotenkorridor: Der Pilot darf hinter seinem Modell hergehen bzw. sich frei im
Pilotenkorridor bewegen, um stets optimale Sicht zu behalten.

3. Ziel & Zeitstopp: Die Zeitmessung stoppt, sobald das Modell auf der Ziellandeplattform
(Kiste/Hocker) oder daneben aufsetzt und der Motor abgeschaltet ist (Auro-/Hold-
Schalter betätigt).



Station / Element Flugaufgabe & Ablauf Wertungskriterium

🚩 Start Abheben von der 
Bodenmarkierung

Start der Zeitmessung

1️⃣ Station 1: 
Limbo / Ring

2-facher Durchflug:
1. Durchflug → oben drüber 
zurück → 2. Durchflug

Fehlender Durchflug: +15 s

🚩 Eckstange 1 Verbindungsstrecke zu Station 2 Zwingend außen umfliegen 
(Abkürzen: +15 s)

2️⃣ Station 2: 
Slalom

Slalomstangen im Wechsel 
(links/rechts) umfliegen

Auslassen / verpasste 
Stange: +15 s

🚩 Eckstange 2 Verbindungsstrecke zu Station 3 Zwingend außen umfliegen 
(Abkürzen: +15 s)

3️⃣ Station 3: 
Seitlich Schweben

10 m markierte Strecke im 
kontrollierten Seitwärtsschweben

Längsachse ca. 90° zur Bahn 
(Auslassen: +15 s)

🚩 Eckstange 3 Verbindungsstrecke zu Station 4 Zwingend außen umfliegen 
(Abkürzen: +15 s)

4️⃣ Station 4: 
Ballons stechen

2 Ballons mit Blättern/Kufen 
zerstechen

+15 s je nicht geplatztem 
Ballon (max. +30 s)

🚩 Eckstange 4 Verbindungsstrecke zum Ziel Zwingend außen umfliegen 
(Abkürzen: +15 s)

5️⃣ Station 5: 
Ziellandung

Sicheres Aufsetzen auf erhöhter 
Kiste / Hocker

Zeitstopp bei Aufsetzen & 
Motor-Aus.
(Landung daneben / Boden: 
+15 s)

5. Strafzeiten
Die Wertungszeit eines Durchgangs errechnet sich aus der gestoppten Flugzeit zuzüglich
etwaiger Strafsekunden:

Wertungszeit = Gestoppte Flugzeit +∑Strafsekunden

Vergehen / Ereignis Strafzeit

Auslassen / Nicht-Absolvieren einer Station (z. B. Limbo, 
Slalom, Seitlich Schweben)

+15 Sekunden

Auslassen / Abkürzen einer verbindenden Eckstange +15 Sekunden

Ballon nicht getroffen / nicht geplatzt (je Ballon 15 s) +15 Sekunden

(Beide Ballons nicht geplatzt) (+30 Sekunden)



Vergehen / Ereignis Strafzeit

Landung daneben / auf dem Boden (statt auf der Kiste/dem 
Hocker)

+15 Sekunden

Erfolgreiche Landung auf der Kiste / dem Hocker 0 Sekunden 
(straffrei)

6. Wertungsmodus und Gesamtwertung

6.1 Regulärer Ablauf (3 Durchgänge)

Endzeit =
Bester Durchgang + Zweitbester Durchgang
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6.2 Schlechtwetter-Sonderregelung

6.3 Platzierung & Tie-Breaker

7. Sicherheit, Absturz & Technischer Defekt

Important

Versuchspflicht: Jede Station muss aktiv angeflogen und versucht werden. Ein
bewusstes Auslassen des gesamten Kurses zur sofortigen Ziellandung führt zur
Disqualifikation des Durchgangs (DNF).

Jeder Pilot fliegt 3 Wertungsdurchgänge.
Streichergebnis: Der schlechteste Durchgang (höchste Gesamtzeit inkl. Strafen) wird
gestrichen.
Endzeit: Aus den zwei besten Durchgängen wird der arithmetische Mittelwert
errechnet:

Bei 2 geflogenen Durchgängen: Kein Streicher. Endzeit = DG 1+DG 2
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Bei nur 1 geflogenen Durchgang: Kein Streicher. Endzeit = DG 1

Die Piloten werden aufsteigend nach Endzeit platziert (geringste Zeit = Platz 1).
Gleichstand (Tie-Breaker): Bei identischer Endzeit entscheidet der schnellste Einzellauf
(inkl. Strafen) über die Platzierung.

1. Sicherheitslinie: Ein Überfliegen der Sicherheitslinie in Richtung Zuschauer- oder
Vorbereitungsraum beendet den Durchgang sofort (Wertung: DNF).



2. Absturz – Modell bleibt flugfähig: Kann nach einem Absturz weitergeflogen werden,
darf der Lauf sofort fortgesetzt werden. Die Zeitmessung läuft ununterbrochen weiter.

3. Absturz / Defekt – Weiterflug nicht möglich:
Kann nicht weitergeflogen werden, signalisiert der Pilot dies sofort der Zeitnahme.
Die Zeit wird exakt an dieser Stelle gestoppt.
Alle verbleibenden, nicht mehr absolvierten Stationen und Aufgaben (inkl. offener
Ballons, Eckstangen und Ziellandung) werden jeweils mit +15 Sekunden Strafe
belegt und zur gestoppten Zeit hinzugerechnet.

4. Den Anweisungen der Rennleitung und Zeitnehmer ist jederzeit Folge zu leisten.


